ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведение турнира баскетболу 
Универсиада – 2014!



1.      Цели и задачи. 
1.1. Турнир по баскетболу является комплексным спортивно-массовым мероприятием, и проводятся в целях:

1.2. Укрепления спортивных традиций СПбГПМУ;

1.3. Привлечения студентов СПбГПМУ к регулярным занятиям физической культурой и спортом;

1.4. Повышения уровня физической подготовленности и спортивного мастерства обучающихся СПбГПМУ;

1.5. Повышения качества учебно-тренировочной работы в вузе;

1.6. Популяризации настольного - тенниса среди обучающихся СПбГПМУ;

1.7. Формирования здорового образа жизни, позитивных жизненных установок у обучающихся СПбГПМУ, их гражданского и патриотического воспитания;

1.8. Улучшения физкультурно-спортивной работы с обучающимися СПбГПМУ;

1.9. Профилактики преступности, наркомании и алкоголизма среди обучающихся СПбГПМУ;


2.      Руководство соревнованиями. 
2.1. Общее руководство подготовкой и проведением турнира осуществляется спортивно – оздоровительной комиссией и комиссией по рекламе и имиджу профсоюзного комитета СПбГПМУ. 


3.      Участники, сроки и условия проведения. 
3.1. Участниками Турнира являются команды юношей и команды девушек (отдельно), составленные из студентов, аспирантов, интернов, клинических ординаторов СПбГПМУ. Возраст игроков не должен превышать 28 лет на дату начала Турнира.

3.2. Время проведение турнира:  ---------------------------------------------------------------------
3.3. Турнир проводится в один этапа: по кубковой системе. 
3.4. Соревнования проводятся по официальным правилам баскетбола 2012 года и их дополнений. Согласно правилам, матч состоит из четырех таймов по 10 минут чистого времени с 2-минутными перерывами между первым и вторым, третьим и четвертым таймами, перерыв в середине матча – 15 минут.
3.5. После сдачи стартовых заявок команд принимающимих участие в турнире, проводится составление календаря турнира. 
3.6. Все игры турнира  проводятся в соответствии с календарём турнира. 
3.7. Игроки одной команды должны иметь футболки одного цвета. Игроки имеют право играть 
       только в спортивной обуви, не представляющей опасности для соперников. 
       Примечание: игрок, отличающийся цветом формы от игроков своей команды, к игре не 
       допускается. 

4.      Определение победителей. 
4.1.   Если по истечении основного времени матча счет оказывается равным, назначается дополнительный 5-минутный тайм – овертайм. Если и в овертайме ни одна из команд не добьется победы, назначается еще одна дополнительная пятиминутка и т.д. 


5.      Порядок оформления команд. 
5.1.  Для участия в турнире командам необходимо подать заявку в оргкомитет, с указанием фамилии, имени и отчества игроков. 
5.2.  Заявленные игроки должны иметь при себе копию паспорта и документа подтверждающего, что он является студентом (аспирантом, интерном, клиническим ординатором) СПбГПМУ. 
5.3.  В заявку разрешается вносить от 5 до 10 человек. На протяжении турнира команда не может дозаявлять игроков. 
5.4.  Команда, не подавшая заявку в установленный срок, не может быть допущена к играм. 

6.      Судейство турнира. 
6.1.   Судейство игр осуществляется судьями, предоставленными Оргкомитетом. 
6.2.   Назначение судей на игры осуществляет главный судья Турнира. 
6.3.   Решения судьи, вынесенные по фактам, связанным с игрой, являются окончательными.   

7.      Дисциплинарные санкции к игрокам. 
7.1.   Во время игр турнира на игроков налагаются следующие дисциплинарные санкции: 
За умышленную грубую игру с нанесением травмы – удаление до конца турнира. 
За оскорбление соперника, судей, зрителей – удаление до конца турнира.
За удар игрока, судьи, зрителей – удаление до конца турнира. 
7.2.   В случае удалений, не предусмотренных Положением, решение о сроке дисквалификации принимается оргкомитетом. 

8. Дисциплинарные санкции к команде. 
8.1. В случае участия незаявленного игрока в матче, данный игрок снимается с соревнований до конца турнира, а команде, за которую он играл, засчитывается техническое поражение в матче. 
8.2.  В случае если команда выставляет на игру менее  4-рех человек, то этой команде засчитывается техническое поражение. 
8.3. В случае неявки команды на игру,  она снимается с участия в турнире. 
8.4. В случае опоздания команды на игру более чем на 30 минут, засчитывается техническое поражение. 
8.5. В случае отказа команды продолжать игру, засчитывается техническое поражение. 

9. Награждение. 
9.1. Команда, занявшая 1 место, награждается Кубком победителя, медалями, грамотами и памятными сувенирами. 
9.2. Команда, занявшая 2 место, награждается Кубком финалиста, медалями, грамотами и памятными сувенирами. 
9.3. Команда, занявшая 3 место, награждаются медалями, грамотами и памятными призами. 
9.4. Лучшие игроки турнира награждаются памятными призами.
